4.2.ORGANIZACIÓN Y RECURSOS
ORGANIZACIÓN ESPACIAL: 
· El aula debe ser un espacio flexible, puede y debe cambiar su estructura en cualquier momento. 

· La organización del espacio dependerá de los aprendizajes que queramos que los alumnos adquieran.

· La organización de los alumnos en pequeños grupos favorece la adquisición de algunas competencias.

· Realizar asambleas es recomendable en cualquier ciclo o etapa y no es exclusivo de infantil.

· Se deben aprovechar todos los espacios posibles. Los del centro-  aula, biblioteca, sala de informática, comedor,  gimnasio, recreo …-, los   del ámbito familiar- casa, huerto, granja,..-, los del entorno: parque, barrio, tiendas,  mercado,  biblioteca municipal...

ORGANIZACIÓN TEMPORAL: 
El horario también es una variable flexible. Si interrelacionamos áreas o materias podemos dejar de ser tan estrictos con los horarios.

No obstante, si la tarea se realiza en el centro, en su totalidad, habrá que establecer QUÉ SESIONES Y CUÁNTAS. Si se realiza fuera de la escuela, total o parcialmente, habrá que fijar la FECHA DE INICIO Y FINALIZACIÓN.  

AGRUPAMIENTOS

Los alumnos necesitan para aprender, vivir y trabajar con los otros. Tienen que aprender a relacionarse, a cooperar, a abordar y resolver problemas en equipo, esto hay que enseñarlo en la escuela. Tendríamos que intentar que se reprodujeran en clase todas las agrupaciones que se producen en la vida real.

Tipos de agrupamiento: Asamblea o grupo grande, equipos estables, equipos de expertos, tutoría entre iguales,..  

DINÁMICAS DE TRABAJO
Para conocer los conocimientos previos y recoger información: asamblea, Café semineir.

Para explicaciones generales: Parada de 3 minutos.

Para cohesionar al grupo y fomentar la responsabilidad individual y de equipo: lápices al centro, Un, dos, cuatro.

Para tomar decisiones: Las dos columnas, el grupo nominal.

Para sintetizar un tema: Mapa conceptual a cuatro bandas, El juego de las palabras. 

MATERIALES
Trabajar variedad de tipos de textos –aprovechando la actualidad y los medios informáticos- y materiales de la vida real.

